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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

opI§IEeN Formacion optativa

:3]3:1'W Humanidades, Ciencia y Tecnologia

Humanidades e Inteligencia Artificial

6 ECTS

Caracter | Optativo

Curso | Cuarto

Cuatrimestre | Segundo

Idioma en que se imparte | Castellano

Requisitos previos | No existen

Dedicacion al estudio

recomendada por ECTS 25 horas

1.2. Introduccion a la asignatura

Esta asignatura estudiara el panorama y los retos que la Inteligencia Artificial y la Robdtica
ofrecen en el mundo contemporaneo desde la perspectiva de las humanidades. Los
contenidos fundamentales partiran del estudio de lo qué es y lo que supone la Inteligencia
Artificial, a partir de ahi y desde un planteamiento critico se abordara la relacién y las
posibilidades de la Inteligencia Artificial y la Robética en el dmbito de la ética, las artes, la
filosofia, la literatura y el ambito legal; asi como también estudiara la importancia de las
humanidades en los lenguajes, los métodos y las aportaciones sociales de la Inteligencia
Artificial. También se analizara el papel de las humanidades como generadora de

contenidos en la Inteligencia Artificial.
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

CGO1 - Transmitir conceptos e ideas del dmbito de las humanidades, por escrito o
verbalmente, adaptandose a las necesidades especificas de cada disciplina

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucidn de problemas dentro de su area de
estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje

necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ESTE MODULO

CM38: Analizar las relaciones entre la literatura y el medio ambiente.

CM39: Identificar desde un punto de vista ético y filosoéfico el pensamiento y la evolucién
de la ciencia y la tecnologia.

CMA40: Aplicar los principios basicos de las Humanidades en relacién con la Inteligencia
Artificial.

CM41: Construir una metodologia pedagdgica a través de las TIC vinculada a las

Humanidades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

C.E.1 - Analizar las relaciones de las humanidades con las Ciencias Sociales.

C.E.2 - Analizar de manera critica la realidad contemporanea considerando referentes de
la historia.

C.E.5 - Aplicar los principios bdsicos y las metodologias propias de la Filosofia y el

pensamiento politico.

C.E.8 - Crear contenidos culturales para su difusién a través de las tecnologias de la

informacién y la comunicacién.

C.E.9 - Comprender las transformaciones sociales y politicas desde una actitud critica.
C.E.18 - Aplicar los conocimientos humanisticos en la practica tecnoldgica y cientifica.
C.E.20 - Construir un discurso ético y deontoldgico ante los desafios de la sociedad actual.
C.E.24 - Aplicar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de manera sistematica

y critica el ambito de las Humanidades.
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RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

Al finalizar esta asignatura se espera que el estudiante sea capaz de:
RA.1.-
RA.2.-
RA.3.-
RA4.-
RA.5.-

2. Contenidos/temario

Unidad Competencial 1 / Tema 1 La robdtica y la Inteligencia Artificial desde la

perspectiva de las humanidades en el mundo contemporaneo.

Unidad Competencial 2 / Tema 2 La Inteligencia Artificial y la ética, las artes, la filosofia y

la literatura. El ambito legal.

Unidad Competencial 3 / Tema 3 La conciencia ecoldgica y la sostenibilidad en las

humanidades.

Unidad Competencial 4 / Tema 4 Las Humanidades y su aportacion en los lenguajes y

métodos de la Inteligencia Artificial.

Unidad Competencial 5/ Tema 5 Las Humanidades como herramienta generadora de

contenidos en la Inteligencia Artificial.
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3. Actividades Formativas

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases expositivas 12 100
Sesiones con expertos en el aula 4 100
Observacién y evaluacién de recursos 4 0

didacticos audiovisuales

Estudio y seguimiento de material 6 0
interactivo

Clases practicas: estudio de casos 7 100
Clases practicas: resolucion de 7 100
problemas

Practicas observacionales 6 0
Actividades de seguimiento de la 6 0
asignatura

Lectura, analisis y estudio del manual de 35 0

la asignatura

Lectura, analisis y estudio de material 15 0
complementario

Desarrollo de actividades del portafolio 25 0

Trabajo cooperativo 6 0

Tutorias 15 30

Prueba final 2 100
V.04
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4. Metodologias Docentes

Leccidn magistral

Leccidn magistral participativa

Debate critico

Observacioén

Estudio de casos

Monitorizacién de actividades del alumnado

Resolucién de problemas

Exposicidn de trabajos

Trabajo cooperativo

Revisién bibliografica

Seguimiento

5. Evaluacion

5.1. Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluacién de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del

Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES), y estd adaptado a la estructura de formacidn

virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacidon de competencias.

Es requisito indispensable aprobar el portafolio y la prueba final con un minimo de 5 para

ponderar las calificaciones.

Resolucidn de problemas*

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA | PONDERACION MAXIMA
Evaluacion del Portafolio: 15 30

Estudio de caso*

Evolucion del Portafolio: 15 30
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Evaluacion del Portafolio: 5 10
Actividades de evaluacién

continua*®

Evaluacion de la Prueba 40 60

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio

y prueba final).

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la

utilizacion de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada

adecuadamente en los trabajos entregados. Los casos de plagio serdn sancionados con

suspenso (0) de la actividad en la que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos

durante las pruebas de evaluacién implicara un suspenso (0) y podra implicar la apertura

de un expediente disciplinario.

5.2. Sistema de Calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cémputos y términos:

Nivel de Competencia

Calificacion Oficial

Etiqueta Oficial

Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
AUn no competente 0,0-49 Suspenso

El nivel de competencia en cada una de las actividades realizadas se medird, teniendo en

cuenta criterios generales derivados de la consecucion de los resultados de aprendizaje,

que en términos generales y en funcién de la adecuacién en el planteamiento de los
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contenidos generales y contenidos especificos, valorardn por norma general y en trabajos
escritos, la correccién de la estructura formal y organizaciéon del discurso (semantica, sintaxis
y léxico) valordndose ademas la originalidad, creatividad y argumentacién de las

intervenciones utilizando referencias bibliograficas.

Sin detrimento de lo anterior, el alumnado dispondra de una rubrica simplificada (CAMPUS)
gue mostrara los aspectos que valorard el docente, como asi también los niveles de
desempeiio que tendrd en cuenta para calificar las actividades vinculadas a cada resultado

de aprendizaje.

6. Bibliografia
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