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1. Organizacion general

1.1 Datos de la asignatura

obIBJKe N Especifico

Aprendizaje y ensefianza de Tecnologia e
A Nl Informatica

12ECTS

Caracter | Obligatorio

Curso | 1¢°

Cuatrimestre | 2°

Idioma en que se imparte | Castellano

Para el acceso a este Master, se deben cumplir los
Requisitos previos | requisitos de acceso que prevé el articulo 16 del

Real Decreto 1393/2007.

Dedicacion al estudio recomendada

por ECTS 25 horas
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1.2 Introduccion a la asignatura

Esta asignatura tiene como objetivo dotar de herramientas y de conocimiento sobre atencién a
la diversidad al alumnado, para que asi implemente y adapte los procesos de ensefianza-

aprendizaje en el aula.
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1.3 Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS GENERALES

CG-6 - El/la alumno/a ha de ser capaz de adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del
estudiante y promover su capacidad para aprender por si mismo y con otros, y desarrollar
habilidades de pensamiento y de decisién que faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa
personales.

CG-5 - El/la alumno/a ha de ser capaz de disefiar y desarrollar espacios de aprendizaje con
especial atencién a la equidad, la educacién emocional y en valores, la igualdad de derechosy
oportunidades entre hombres y mujeres, la formacion ciudadana y el respetode los derechos
humanos que faciliten la vida en sociedad, la toma de decisiones y la construccion de un futuro
sostenible.

CG-7 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer los procesos de interaccién y comunicacién en
el aula, dominar destrezas y habilidades sociales necesarias para fomentar el aprendizaje y la
convivencia en el aula, y abordar problemas de disciplina y resolucién de conflictos.

CG-8 - El/la alumno/a ha de ser capaz de disefiar y realizar actividades formales y no formales
que contribuyan a hacer del centro un lugar de participacién y cultura en el entorno donde esté
ubicado; desarrollar las funciones de tutoria y de orientacién de losestudiantes de manera
colaborativa y coordinada; participar en la evaluacidn,investigacién y la innovacién de los
procesos de ensefanza y aprendizaje.

CG-9 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer la normativa y organizacion institucional del
sistema educativo y modelos de mejora de la calidad con aplicacién a los centros de ensefianza.
CG-10 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer y analizar las caracteristicas histéricasde la
profesidn docente, su situacidn actual, perspectivas e interrelacién con la realidad social de cada
época.

CG-11 - El/la alumno/a ha de ser capaz de informar y asesorar a las familias acerca del proceso
de enseflanza y aprendizaje y sobre la orientacion personal, académica y profesional de sus
hijos.

CG-1 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer los contenidos curriculares de las materias
relativas a la especializacion docente correspondiente, asi como el cuerpo de conocimientos

didacticos en torno a los procesos de ensefianza y aprendizaje respectivos. Para la formacion
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profesional se incluird el conocimiento de las respectivas profesiones.

CG-2 - El/la alumno/a ha de ser capaz de planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza
y aprendizaje potenciando procesos educativos que faciliten la adquisicion de las competencias
propias de las respectivas ensefianzas, atendiendo al nivel y formacién previa de los estudiantes
asi como la orientacion de los mismos, tanto individualmente como en colaboracidon con otros
docentes y profesionales del centro.

CG-3 - El/la alumno/a ha de ser capaz de buscar, obtener, procesar y comunicar informacion
(oral, impresa, audiovisual, digital o multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla
en los procesos de ensefianza y aprendizaje en las materias propias de la especializacion cursada.
CG-4 - El/la alumno/a ha de ser capaz de concretar el curriculo que se vaya a implantar en un
centro docente participando en la planificacién colectiva del mismo; desarrollar y aplicar
metodologias didacticas tanto grupales como personalizadas, adaptadas a la diversidad de los

estudiantes.

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucidn de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mdas amplios
(o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad
de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus
conocimientos y juicios.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar

estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

CE-26 - El/la alumno/a ha de ser capaz de identificar los problemas relativos a la ensefianza y

aprendizaje de las materias de la especializacién y plantear alternativas y soluciones.

CE-27 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de
investigacion y evaluacidon educativas y ser capaz de disefar y desarrollar proyectos de

investigacion, innovacion y evaluacién.

CE-17 - El/la alumno/a ha de ser capaz, en el caso de la orientacién psicopedagodgica y
profesional, de conocer los procesos y recursos para la prevencidn de problemas de aprendizaje

y convivencia, los procesos de evaluacion y de orientaciéon académica y profesional.

CE-18 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer los desarrollos tedrico- practicos de la

ensefianza y el aprendizaje de las materias correspondientes.

CE-19 - El/la alumno/a ha de ser capaz de transformar los curriculos en programas de actividades

y de trabajo.

CE-20 - El/la alumno/a ha de ser capaz de adquirir criterios de seleccion y elaboracion de

materiales educativos.

CE-21 - El/la alumno/a ha de ser capaz de fomentar un clima que facilite el aprendizaje y ponga

en valor las aportaciones de los estudiantes.

CE-23 - El/la alumno/a ha de ser capaz de conocer estrategias y técnicas de evaluacion y

entender la evaluacién como un instrumento de regulacién y estimulo al esfuerzo.
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2. Contenidos/temario

V.02

Proceso de ensefianza-aprendizaje de Tecnologia e Informatica.

El departamento de Tecnologia e Informatica.

Programacion diddctica, integrando la comunicacién audiovisual y multimedia, de
Tecnologia e Informatica en Educacién Secundaria.

Materiales didacticos, integrando la comunicacién audiovisual y multimedia, para la
ensefianza de Tecnologia e Informatica.

Evaluacién del aprendizaje de Tecnologia e Informatica.

Atencidn a la diversidad en la ensefianza de Tecnologia e Informatica.
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ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases expositivas 80 0
Actividades guiadas 120 50
Tutorias 120 0
Trabajo Auténomo 280 0

V.02

Guia didactica web
Aprendizaje y Ensefianza de Tecnologia e

Informatica



Universidad
Internacional
de valencia

4. Metodologias Docentes

e Clases expositivas: clases tedricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones,
en las que ademas de presentar el contenido de la asignatura, se explican los conceptos
fundamentales y se desarrolla el contenido tedrico.

e Actividades guiadas: coleccion de tareas (actividades practicas) que el alumnado llevara
a cabo a lo largo de toda la asignatura entre las que podemos encontrar: analisis de casos,
resolucién de problemas, comentarios criticos de textos, analisis de lecturas, etc.

e Tutorias: Sesiones periddicas, individuales y/o grupales, entre el profesorado y el
alumnado para la resolucion de dudas, orientacién, supervisién, etc.

e Trabajo Autonomo: sesiones individuales y/o grupales para la lectura critica de la
bibliografia, estudio sistematico de los temas, reflexion sobre problemas planteados,
resolucidon de actividades propuestas, busqueda, analisis y elaboracion de informacidn,
investigacion e indagacién, asi como trabajo colaborativo basado en principios

constructivistas.
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5. Evaluacion

Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluacidon de estudiantes en la UNIVERSIDAD se sustenta en los principios del
Espacio Europeo de Educacidn Superior (EEES), y estd adaptado a la estructura de formacion
virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacién de competencias.

Es requisito indispensable aprobar el portafolio y la prueba final con un minimo de 5 para
ponderar las calificaciones.

Sistema de Evaluacion Ponderacion

Portafolio* 70 %

Coleccidn de tareas realizadas por el alumnado y establecidas por el profesorado. La mayoria
de las tareas aqui recopiladas son el resultado del trabajo realizado dirigido por el
profesorado en las actividades, tutorias colectivas, etc. Esto permite evaluar, ademas de las
competencias conceptuales, otras de caracter mas practico, procedimental o actitudinal.

Sistema de Evaluacion Ponderacion

Prueba final* 30 %

La realizacién de una prueba cuyas caracteristicas son definidas en cada caso por el
correspondiente profesorado.

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio y
prueba final).

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la utilizacién
de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada adecuadamente en los
trabajos entregados. Los casos de plagio seran sancionados con suspenso (0) de la actividad en la
que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos durante las pruebas de evaluacién
implicara un suspenso (0) y podra implicar la apertura de un expediente disciplinario.
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Los criterios de evaluacion se definiran de manera especifica para cada una de las actividades en
el transcurso de la asignatura. De todos modos, sirva como norma general las pautas que se

indican a continuacién.

Se establecera una calificacidn en los siguientes cémputos y términos:

Nivel de Competencia

Calificacién Oficial

Etiqueta Oficial

Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0 -8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
AUn no competente 0,0-49 Suspenso

El nivel de competencia en cada una de las actividades realizadas se medird, en términos
generales, en funcion de la adecuacién en el planteamiento de los contenidos generales y
contenidos especificos, asi como en la correccién de la estructura formal y organizacién del
discurso (semantica, sintaxis y léxico). Por ultimo, se valorara la originalidad y creatividad de las
intervenciones en las actividades que asi lo requieran valorando también la fundamentacion

bibliografica de éstas.
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6. Bibliografia

Revisar la guia de la asignatura.
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