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Titulo: Programacion Il: Programacion avanzada

Descripcion: Esta asignatura permite al estudiante profundizar en aspectos avanzados de la
programacion de computadoras, usando Python como herramienta de trabajo principal. Mas
concretamente, se introducira al estudiante en el disefio de algoritmos que permitan la
resolucion de problemas computacionales y también en el analisis de la eficiencia de dichos
algoritmos. El estudiante aprendera a aplicar las técnicas algoritmicas adquiridas a problemas
de indole matematica.

Caracter: Basica
Créditos ECTS: 6

Contextualizacién: Esta es la segunda de 5 asignaturas de programacién del grado. Esta
asignatura presenta conceptos avanzados de programacion. En las siguientes asignaturas del
bloque de programacién se estudiaran bases de datos, herramientas informaticas, y ciencia de
datos.

Modalidad: Online
Temario:

Estructuras de datos avanzadas: pilas, colas, colas de prioridad, grafos, etc.

Disefio de Algoritmos: recursion, divide y venceras, algoritmos voraces, ...

Analisis de Algoritmos: notacion asintética, master theorem, etc.

Resolucién de problemas matematicos conocidos mediante cédigo fuente.

Estudio de librerias avanzadas para resolucion de problemas matematicos conocidos
(NumPy, Pandas, ...).
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Competencias:

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
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CE9 - Desarrollar codigo fuente capaz de ser ejecutado por un pc a de Valencia
fin de realizar un propésito concreto.

CE13 - Utilizar métodos numéricos para la resolucion de problemas del algebra lineal.

Actividades Formativas:

Actividad Formativa Horas Presencialidad
Clases expositivas 12 0
Clases practicas: 4 0
Laboratorios practicos por

ordenador

Clases practicas: Simulacion 4 0
Clases practicas: Disefio de 4 0
proyectos

Trabajo autonomo 114 0
Tutorias 10 30
Prueba final 2 100

Metodologias docentes:

Leccion magistral

Leccion magistral participativa
Trabajo cooperativo
Seguimiento

Revisién bibliografica

Disefio de proyectos

Sistema de Evaluacion:

Sistemas de evaluacién Ponderacion minima Ponderaciéon maxima
Evaluacion del Portafolio: 20.0 40.0
Laboratorios practicos por
ordenador
Evaluacion del Portafolio: 20.0 40.0
Disefo de proyectos
Evaluacion de la prueba 40.0 60.0

Normativa especifica:
Es necesario haber aprobado Programacion I: Introduccion a la programacion.
Bibliografia:

- Matthes, E. (2019) Python Crash Course, A Hands-On, Project-Based Introduction to
Programming (2™ Edition) San Francisco: No Starch Press.
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Lutz, M. (2013) Learning Python, Powerful Object-Oriented de Valencia

Programming (5th Edition) Newton Massachusetts: O'Reilly.

Griffiths, D & Barry P. (2009) Head First Programming: A learner's guide to programming using
the Python language. Newton Massachusetts, O’Reilly

Petzold, C. (2008). The annotated Turing: a guided tour through Alan Turing's historic paper on
computability and the Turing machine. Wiley Publishing.

Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to algorithms. MIT
press.

Skiena, S. S. (2020). The algorithm design manual. Springer International Publishing.

Miller, C. (2018) Hands-On Data Analysis with NumPy and pandas: Implement Python packages
from data manipulation to processing. Birmingham, Packt Publishing.

Nelli, F. (2018) Python Data Analytics: With Pandas, NumPy, and Matplotlib. New York, Apress.



