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FICHA DE ASIGNATURA

Titulo: Proyectos y Librerias

Descripcion: A lo largo de las sesiones de esta asignatura, el alumno conocera de primera mano las
aplicaciones mas habituales de Python para resolver problemas reales. Se enfrentara al uso de diversas
librerias y técnicas de programacion para crear proyectos completos que se pueden usar en entornos
profesionales. Se vera la creacion de interfaces de usuario, se avanzard en la obtencion de datos a través
del web scraping o se atacaran APIS Rest para ello, se crearan paginas web donde publicar al mundo
nuestros proyectos, se automatizardn tareas de uso frecuente,... Se siguen presentando paradigmas de
programacién avanzada como el uso de concurrencia o la programacién distribuida.

Caracter: Obligatoria
Créditos ECTS: 6

Contextualizacidon: El entorno de desarrollo que ofrece Python es muy amplio y tiene una aplicacion
practica y directa a la hora de resolver problemas que se encuentran en cualquier industria. Es importante
conocer y manejar con soltura las librerias mas populares para tener control y ser capaz de atacar esos
problemas de manera productiva y eficaz.

Modalidad: Online

Temario:
1. Interfaces de Usuario, Widgets, PyQT
2. Redes e Internet, Web Scraping, APl Rest
3. Programacion web en Backend, Django
4. Interop con C, C++yJava

5. Automatizacidn de Tareas, Redimensionamiento/Conversién de Imagenes, Selenium,
Automatizacion de GUI (PyAutoGUI)

6. Concurrencia, Programacién Asincrona, Corutinas, Hilos, Sincronizacién, Bloqueos,
Intercomunicacion, Datos Compartidos, Pools, Executors, Paralelismo de Procesos

7. Programacion Distribuida, Cliente/Servidor, Multinivel, Aplicaciones Distribuidas (Celery),
Objetos Remotos (Pyro4), Cloud Computing (PythonAnywhere), Serverless Computing,
Heterogeneous Computing (Cuda, OpenCL)



Competencias:

Actividades Formativas:

Actividad Formativa Horas Presencialidad
Clases Expositivas 15 0%
Clases Practicas sobre 15 0%
laboratorio informético

Tutorias Online 10 30%
Trabajo Auténomo 110 0%
Total 150

Metodologias docentes:

e Leccion magistral

e Estudio de casos

e Resolucién de problemas
e Simulaciones

e Laboratorio informatico virtual

e Seguimiento

Sistema de Evaluacion:
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Sistemas de evaluacion

Ponderacion minima

Ponderacion maxima

Evaluacion de la prueba

V. 0
Evaluacién de portafolio. Informe 20% 30%
sobre resolucién de problemas o
estudio de casos

9 o,
Evaluacién del portfolio. Informe 10% 20%
sobre Disefio de Proyectos

9 o,
Participacién en grupos de debate 10% 10%

40% 60%

Normativa especifica: No Procede
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